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Construyendo de la nada...

El Departamento de Desarrollo de ITER, S.A. lleva en funcionamiento desde noviembre de
2010, fecha en la que se convino crear esta entidad para situar el desarrollo de software al
alcance de todos los departamentos de la empresa, gestionar los recursos en este ambito,
aportar solidez a los proyectos que se desarrollan y establecer una nueva linea de actuacion
y de negocio para ITER, S.A.

Este documento, a modo de portfolio, pretende mostrar la actividad en el desarrollo de
software, haciendo asi un ejercicio de transparencia y con el objetivo de presentar las
politicas, planes y resultados del desempefio del Departamento de Desarrollo.
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¢QUIENES SOMOS?

El Instituto Tecnoldgico y de Energias Renovables
ITER, S.A. cuenta con un equipo multidisciplinar de
200 profesionales que trabajan de forma coordinada
en las diferentes lineas de actividad de la empresa.

Este personal altamente cualificado se distribuye
entorno a los diferentes departamentos que
conforman ITER, S.A, y que estdn a su vez agrupados
en cinco areas:

e Area de Administracién y RRHH
e Area de Energias Renovables

e Areade Tecnologia

e Area de Medio Ambiente

e Areade Gendmica

El Departamento de Desarrollo, actualmente
formado por 11 personas, depende del Area de
Tecnologia de ITER, S.A.

Este Departamento ejerce de nucleo central en un
sistema en forma de estrella cuyas puntas estan
conformadas por todos los departamentos del resto
de Areas de la empresa.

Al mismo tiempo que da soporte y colabora en dreas
de desarrollo especificas para los departamentos que
lo requieren, gestiona y desarrolla sus propios
proyectos, muchos de ellos de proyeccion
internacional.

Esta disposicion central del Departamento de
Desarrollo, tiene unos efectos enriquecedores;
ventajas apreciables bajo cualquier punto de vista, ya
gue permite al equipo estar intimamente relacionado
con los conocimientos y las actividades del resto de
departamentos a la par que de las dltimas
tecnologias asociadas a sus nichos particulares de

trabajo.
Administracion
RRHH
Genbmica | Bioclimatismo
Departamento
de
sistemas Desarrollo - Edlica
Comunicaciones !
Sdper Computacién
Medio Ambiente Fotovoltaica
Volcanologia
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; Quiénes somos?

Entre los profesionales que conforman el

Departamento de Desarrollo existe una alta
cualificacion: Licenciados, Ingenieros Superiores,
Ingenieros Técnicos y Técnicos Especialistas. La
interconexién de estos conocimientos en un grupo
humano joven y motivado aporta un valor afadido a
los productos finales obtenidos en cada uno de los
proyectos desarrollados.

Asimismo, dentro del Area de Tecnologia se engloba
la unidad de negocio
infraestructuras TIC, de la que dependen tanto el CPD

especializada en

D-ALIX como los diferentes proyectos de conectividad
submarina (Canalink) y terrestre (IT3) promovidos
por ITER, S.A. en el que el Departamento de
Desarrollo aporta sus conocimientos a la vez que
hace uso de sus infraestructuras tecnolégicas.

MISION

La principal misidon del Departamento de Desarrollo
es apoyar al conjunto de ITER, S.A., y a las empresas
gue lo conforman, en areas de interés tecnolégico y
estratégico, mediante un servicio de consultoria e
ingenieria de la maxima calidad y mediante Ia
implantacion y desarrollo de software adecuado a sus
necesidades.

Impulsar la gestion de proyectos de cardacter local,
nacional e internacional relacionados con el
desarrollo de aplicativos de software.

Establecer vinculos externos con clientes que
requieran del conocimiento y de las caracteristicas
del equipo de Desarrollo de ITER, S.A. para la
creacion de soluciones particulares.

VISION

Nuestro propdsito es progresar como equipo de
desarrollo en labores de informatica, ciencia,
tecnologia e ingenieria multidisciplinar, impulsando
nuevos proyectos innovadores y de alta calidad,
rentables econdémica y socialmente para nuestros
publicos internos y externos.



VALORES

Los valores corporativos de ITER, S.A. son
compartidos por todos los profesionales del
Departamento de Desarrollo y orientan el trabajo, la
utilizacion de recursos y el desempefio diario a las
actividades de la empresa y para la empresa.

RESPONSABILIDAD

Consciente de que desempeia un papel crucial en la
resolucion de nuevos retos econdmicos, sociales y
ambientales, el Departamento de Desarrollo de ITER,
S.A., mantiene como eje estratégico de actuacidn
actividades positivas para la empresa bajo tres
vertientes:

= Sostenibilidad econémica. Ampliando las areas de
actuacién y conocimiento, generando asi valor
sostenido.

= Sostenibilidad tecnolégica. Mejorando las
capacidades e infraestructuras sobre las que se
apoya la empresa en una actividad de |+ D +i+d
continuada.

= Sostenibilidad social. Aumentando los marcos de
actuaciéon y desarrollo en la sociedad en la que
ITER, S.A. esta presente.

= Sostenibilidad ambiental. Conjugando los valores
medioambientales en los proyectos comunes vy
avanzar en la proteccion del medio ambiente.

|+ D+i

El Departamento de Desarrollo de ITER, S.A. se ha
marcado como uno de sus principales objetivos la
inclusién de la investigacion, el desarrollo y la
innovacion en proyectos relacionados con el
Bienestar y la Salud, las Energias Renovables y el
Medio Ambiente y siempre enmarcado en las nuevas
tecnologias emergentes.
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; Quiénes somos?

En el ambito de los proyectos de Bienestar y Salud,

las soluciones han sido orientadas hacia colectivos
vulnerables tales como infancia, tercera edad,
personas con diversidad funcional y colectivos mas
especificos como personas con espectro autista,
dislexia y/o con dificultades en el aprendizaje. A raiz
de estas lineas se han ejecutado varios proyectos
Europeos en colaboracién con otros entes; como con
la Sociedad Insular para la Promocion de las Personas
con Discapacidad (SINPROMI) y con la Universidad de
La Laguna. Dentro de estas actuaciones se han
desarrollado, desde aplicativos modviles para la
deteccion de caidas, procesadores de texto
adaptados, comunicadores mdviles aumentativos,
hasta sistemas integrales de generacién de ejercicios
fisicos y cognitivos y cuya resolucién se realiza
mediante el movimiento del cuerpo del propio
usuario final haciendo uso del dispositivo Kinect de
Microsoft. Ademas, para el resto de lineas de
actuacién, se han implementado aplicaciones vy
sistemas de control y de adquisicién de datos con el
firme objetivo de mejorar los procesos que se
desarrollan y enmarcados en las areas de energias
renovables y de la domética en particular.

Todas estas aplicaciones han tenido repercusion
empresarial directa, consiguiendo contratos para la
mejora e inclusion del conocimiento adquirido en
plataformas mas sélidas. Asimismo han servido de
referente en la solicitud de financiaciéon de nuevos
proyectos conjuntos con Universidades Espafiolas y
con el reto de seguir mejorando las lineas de | + D +1i
ya iniciadas.

DIFUSION

En el compromiso adquirido por el Departamento de
Desarrollo en cuanto a labores de consultoria y
desarrollo de alto nivel, no limita sus acciones
Unicamente a este ambito sino que establece como
uno de sus principales objetivos el de difundir los
proyectos que impulsa y las soluciones obtenidas
para asi dar a conocer su actividad a la ciudadania y
establecer sinergias con otras empresas, instituciones
y administraciones.



RELACIONES

Los proyectos que integran el trabajo continuado del Departamento de Desarrollo pueden englobarse segun

relacidn existente con diferentes grupos de interés:

Empleados Partners

- Portales web corpaorativos.
- Aplicaciones de interaccion - Creacion de aplicaciones

mo act ad principal
procedimientos de la empresa.
conjuntamente.

- Aplicaciones de adquisicion,
gestidn y control de datos
para el aumenta en la
eficiencia del trabajo
desempefiado.

- Labores de consultoria v
aportacion de Know How.

NUESTRA HISTORIA

El Departamento de ITER, S.A. se conforma bajo esta
identidad en el afio 2010 a partir de los recursos ya
existentes en la empresa y con el objetivo de
establecer un equipo humano permanente que
desempefiase labores de desarrollo de software,
apoyando a la empresa en sus lineas de trabajo
habituales y abriendo otras nuevas basadas en el
propio desarrollo de software.

En base a esta premisa, y durante los afios
posteriores, se implanta el desarrollo de aplicaciones,
portales y plataformas en acuerdo con las
necesidades de la empresa y la adjudicacion de
proyectos en los que se precisa el desarrollo de
software especifico.

Aplicaciones moviles Aplicaciones SCADA

Aplicaciones de escritorio
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- Portales web corporativos.
- Implementacién v despllegue

los proyectos realizados

- Soporte v mantenimiento.

- Soporte y mantenimiento.

Aplicaciones de gestidn

Soluciones integrales

¢, Quiénes somos?

a

Clientes Sociedad

- Portales web corporativos.

bienestar
ra en la calidad de vida

- Colaboracign con
Administraciones Plblicas,

- Establecimiento de Convenios

de Colaboracion con las
Universidades.

La integracion de una linea de trabajo en el dmbito
del desarrollo de software en colaboracién con el
resto de departamentos de la empresa permite
adquirir amplios conocimientos de sus nichos
particulares de trabajo y obtener parte del know how
de éstos.

Asimismo, y como aporte adicional a la linea de
trabajo horizontal del Departamento de Desarrollo,
se inicia un vertical basado en la ejecucién de
proyectos financiados con fondos publicos,
instituciones y clientes externos.

Las soluciones desarrolladas se pueden clasificar de
acuerdo con las siguientes categorias:

Portales web

BaG0000

Sistemas especificos de control Soluciones Audiovisuales



Nuestra trayectoria

En cuanto a proyectos destacados se refiere, podria resumirse de la siguiente forma:
Euro-Solar Tenerife Local
Programa Europeo Portales Ayuntamientos
I
.
Bioclimaticas PMC
TV IP + Monitor + Web Plan Formacion Cabildo
Macsen PV DiLO + ADVANT Bioclimaticas
Portal del Proyecto Proyecto TICa gCasas
D-ALIX ITER
Portal del Data Center Portal de ITER PL+
adapro BMS1 gisTEL Eco-Calc
Proyecto TICa SCADA ALIX v1.0 Canalink Proyecto PROMISE
gesITER meteo ITER
Gestion de Proyectos v1.0 SCADA meteorolégicas

Fade
App movil

BMS2
SCADA ALIX v2.0

Tango:H

Proyecto Salud-In

<2013

ITER 2.0 Turismo GIS Modo Nocturno
gestion ITER Turismo de Tenerife App Mdvil
EMA T-KUIDO ISLA 100%
Plataforma mavil Plataforma mdavil Juego mdvil + multiplataforma

PRIS

Aplicacion movil

canal Tenerife TV
Plataforma OTT

WhyTenerife

Aplicacion movil RA
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ADVANT+

Proyecto TICa

Nuestra tra

Argestes
Prediccion produccidn edlica

<2015

Scanner
Control de acceso

Open Data
Proyecto Transparencia
Cabildo de Tenerife

Trafico APP

Aplicacion mavil

Cabildo Abierto
Proyecto Transparencia
Cabildo de Tenerife

2016

>

Recognizer

Reconocimiento facial

Portal de Transparencia

SMV

Aplicacién mdvil

LAB FV
SCADA

UVSITE
Prayecto Transparencia SCADA
Cabildo de Tenerife
Reservas Salas Gestién RRHH
Gestion de reservas

Flickering
Calculo de flickering

Gestion de vacaciones

Tenerife 2030 TV
Sisterma de continuidad TDT + OTT

2018 »

Sea Fuel
Proyecto Sea Fuel

Tenerife 2030 TV

Realizacion de directo + catalogacion

AiSoVol APP
Aplicacién mdvil

<2019
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Visual Route Tenerife
Visién por computador
Control Segmentado de
vehiculos

Plasmac
Plataforma en la Nube
Atencion Social



EL EQUIPO HUMANO

El Departamento de Desarrollo de ITER, S.A. dispone
de un equipo de profesionales multidisciplinar
altamente cualificado, con una alta formacién vy
comprometido con los objetivos de la empresa, con
los proyectos que enfrenta y con las necesidades de
sus clientes.

Caracteristicas

Numero de Personas a 09/09/2019 11
Género (m / h) 2/9
Edad media (afios) 41
Experiencia media en ITER (afios) 5,4

La evolucién de las plantilla desde su comienzo:

18 ®hombres M mujeres
16

14
1
1 I

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

o N

o N B~ O

La experiencia del equipo en el Departamento de
Desarrollo, desempefiando su labor en ITER, S.A.:

H mujeres ® hombres

mas de 10 afios I
entre 5y 10 afios -

0 5 10 15
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El Equipo humano

La distribucién por edad:

H mujeres @ hombres
mayor de 40
entre 35y 40
entre 30y 35

entre 25y 30

menor de 25

o
=
N
w
IN
w
)}
~

METODOLOGIA

La metodologia empleada en el Departamento de
Desarrollo durante todas las fases del desarrollo:
Puesta en marcha, analisis, desarrollo, despliegue,
resolucién y justificacion de proyectos estd basada en
metodologias dgiles.

EL VALOR ANADIDO

Cada una de las soluciones implementadas por el
Departamento de Desarrollo aporta un valor afiadido
gue repercute directamente sobre una mayor calidad
y solidez del producto final; la disposicién de la
informacién 'y la  documentacion  necesaria,
garantizando el funcionamiento, la estabilidad y la
durabilidad.

Asimismo esta disposicién de la informacion facilita la
difusion de la solucion, un escaparate que favorece la
incorporacién del Departamento de Desarrollo en
otros proyectos y la busqueda de sinergias.

Como valores afiadidos se podrian destacar:

1. Elaboracidn de manuales de uso diferenciados
segln tipologia de usuario y de uso,
presentaciones y documentacion en general.

2. Elaboracién y publicacion de micro-sites que, de
forma esquemadtica y concisa, presente la
informacién minima necesaria para comprender
la solucidn, el proyecto y su envergadura.



00 humano

3. Edicion de videos promocionales y video
tutoriales de las soluciones desarrolladas.

4. Generacion de carteleria, dipticos, tripticos y
folletos informativos que exhiban la informacién
mas relevante de las soluciones.

5. Publicaciones en el portal de ITER, S.A. y en sus
redes sociales.

HERRAMIENTAS CORPORATIVAS

Con el objeto de facilitar el acceso a toda la
informacién de los proyectos del Departamento de
Desarrollo y con el objetivo de favorecer Ia
metodologia de trabajo manteniendo un entorno
fiable, ordenado y seguro se despliegan algunas
herramientas para su organizacién interna:

e SVN. Repositorio de cdédigo fuente y de
documentacion mediante el control de
versiones.

e Redmine. Herramienta para la asignaciéon de
tareas, requisitos y gestidon de incidencias de las
soluciones en proceso de desarrollo o vya
finalizadas. Control de tiempo y GANTT.

e Where. Aplicativo de desarrollo propio que
organiza y cataloga la informacion técnica de las
soluciones de los proyectos desarrollados.

e Portal de Desarrollo. Portal web sobre las
actividades que el Departamento de Desarrollo
ejecuta en sus campos particulares de actuacion.

Ademas, y con el objeto de hacer uso de las ventajas
del NOC (Network Operation Center) de ITER, S.A. y
su capacidad de atencidn 24x7, se ha creado el
procedimiento para la gestion de incidencias a través
de la herramienta Maximo IBM.
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FORMACION

El Departamento de Desarrollo estd comprometido
con la formacion, para ello colabora en su actividad
diaria con diferentes programas formativos,
intentando de este modo, compartir sus
conocimientos y contribuir en la formacién de futuros
profesionales.

Practicas de Formacion Profesional

El Departamento de Desarrollo de ITER, S.A. colabora
desde hace tiempo con algunos centros de formacion
profesional, tutelando y supervisando a alumnos en
practicas. Generalmente las colaboraciones vienen de
la mano del CIFP César Manrique.

Fin de Grado

Del mismo modo, también colabora con Centros
Universitarios. Durante este tiempo se ha tutelado
trabajos de Fin de Grado de la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informatica de la Universidad
de La Laguna

Master de EE.RR.

El Departamento de Desarrollo ha colaborado con los
alumnos del Mdaster en Energias Renovables ofertado
por la Universidad de La Laguna, y que tiene como
principal objetivo el formar a titulados superiores de
carreras técnicas, cientificas, econdmicas vy
empresariales, dentro de esta drea de las energias
renovables en Canarias y paises del entorno.

CEDel

El Departamento de Desarrollo colabora a nivel de
coordinacion, formacion y ejecucidon del Centro de
Excelencia de Desarrollo e Innovacién, perteneciente
al Proyecto para el Fomento de la Generacién de
Empleo de Alto Valor Tecnolégico en Tenerife, del
Cabildo Insular de Tenerife. Este contempla la
incorporaciéon de los beneficiarios a un programa de
formacidon y empleo en aquellas areas de mayor
demanda en el sector Cientifico — Tecnoldgico.
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Desarrollo en datos

EL DEPARTAMENTO DE DESARROLLO EN DATOS

En lineas generales, el esfuerzo desempefiado por el Departamento de Desarrollo atendiendo al niumero de

proyectos realizados y su financiacidn:

155

Con la siguiente tipologia:

86

Grupo ITER

45%

69

Externos

Proyectos 55% 45%
86 69
autofinanciados financiados
Categorizados de la siguiente forma:
29% 23% 21% 14% 12% 1%
Difusién Cientifico-Técnica Gestion Social Audiovisual Scada
34% 30% 12% 10% 9% 5%
Aplicaciones Portales Aplicaciones Andlisis Sistemas Aplicaciones Scripting
Web Web Moviles Escritario
Y que han tenido los siguientes destinatarios:
26% 16% 8% 16% 26% 3% 3% 3%
10 6 3 6 10 1 1 1
47% 53% Bioclimatismo Desarrollo Difusién Edlica Fotovoltaica Medio Ambiente Sistemas Teide HPC
— 34 38
ITER Departamentos
ITER
16%
14 43% 29% 21% 7%
Empresas ITER
AlE Canalink D-ALIX IT3
79% 19% 4%
— 43 9 3
Cabildo de Sinpromi Turismo de
5 5 Tenerife Tenerife
Cabildo de
Tenerife
20%
Otros % 7% 7% 21% 21% 21% 7% 7%
1 1 1 3 3 3 1 1
Ayuntamiento Comisidn Cruz Roja EMA Odysseus Universidad de Zona Franca Servicio Canario
de Vilaflor Europea La Laguna de Tenerife de Empleo

BB M Departamento de Desarrollo
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Divulgacion

DIVULGACION

Durante estos afios el Departamento de Desarrollo ha
colaborado activamente en la difusion de los
proyectos de la empresa y los resultados obtenidos,
tanto a nivel cientifico y técnico como a nivel
divulgativo.

Papers y Posters. Elaborados conjuntamente con
otros departamentos, Universidades y Empresas para
ser presentados en simposios, congresos y revistas,
nacionales e internacionales. Tales como la IEEE
Photovoltaic Specialist Conference, EU PVSEC -
European Photovoltaic Solar Energy Conference and
Exhibition, o revistas como Jurnal Teknologi (Sciences
& Engineering), etc.

Ferias. Divulgando la actividad de la empresa en
ferias locales, tales como First Lego League, Tenerife
Lan Party, Vocaciones cientificas y profesionales de la
Universidad de La Laguna, etc.

Portales web. Desarrollando portales web de
divulgacidn de los proyectos financiados ejecutados
por ITER, S.A.

Contenidos multimedia. Elaborando contenido
multimedia para la diseminacién de las aplicaciones
desarrolladas por el Departamento.

Reportajes. Colaborando con distintos medios de
comunicacion  para la generacién de reportajes
especificos sobre la actividad de desarrollo de
software.

COLABORACIONES EXTERNAS

Gracias a las relaciones establecidas con otras
entidades, el Departamento de Desarrollo participa y
colabora en la ejecucion de proyectos, en la solicitud
de ayudas y en asistencias técnicas con
Universidades, con el Cabildo de Tenerife, Empresas
Publicas, Organismos Auténomos, etc.

Asi, por ejemplo, se podria hacer mencién del Grupo
de Investigacidn Interaccién, Tecnologia y Educacidn
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(i-TED) del Departamento de Ingenieria de Sistemas y

Automatica y Arquitectura y Tecnologia de
Computadores de la Universidad de La Laguna o el
Departamento de Vehiculos Aeroespaciales de la ETSI
Aeronduticos de la Universidad Politécnica de
Madrid.

Asimismo existe una estrecha colaboracién con la
Sociedad Insular para la Promocién de las Personas
con Discapacidad, SINPROMI para la ejecucién de
proyectos relacionados con las tecnologias accesibles
y dentro del &mbito de la Salud.

Por otro lado, el Departamento de Desarrollo
colabora con varias de las Areas y de los Servicios del
Excmo. Cabildo Insular de Tenerife aportando sus
conocimientos técnicos para la busqueda y el analisis
de soluciones.

Ademas, se han encontrado sinergias en varios de los
proyectos realizados y se han solicitado ayudas
conjuntas para la mejora de los proyectos ya
realizados, incrementando el alcance de éstos y
aportando el valor afiadido que cada una de las
colaboraciones presenta.

PROYECTOS DESTACADOS

A continuacién se presentan algunos de los proyectos
destacados del Departamento de Desarrollo.

En este punto se categorizan los proyectos de la
forma:

e Aplicaciones moviles

e Aplicaciones de escritorio

e Aplicaciones SCADA

e Soluciones Integrales

e Soluciones Audiovisuales

e Aplicaciones de Gestion

e Sistemas Especificos de Control
e Portales Web.

12



Proyectos Destacados. Aplicaciones moviles

APLICACIONES MOVILES

El punto de partida del desarrollo de aplicaciones méviles de ITER se sitda en el afio 2011 cuando se
plantea la posibilidad de incorporar en los dispositivos moviles prestaciones que ayudasen a gente con
diversidad funcional a hacer mas sencillo su dia a dia. Enmarcado en el Proyecto TICa (Tecnologias de la
Comunicacidon y de la Informacién Accesibles) se disefia la aplicacién para dispositivos mdviles Android
DiLO (Dispositivo Locutivo) que permite a usuarios con dificultades en la comunicacién utilizar su propio
terminal para comunicarse, supliendo de esta forma a dispositivos mucho mas caros en el mercado.

Una vez comenzado este camino se orientaron las aplicaciones para que se integrasen de acuerdo a las
actividades de la empresa, teniendo en cuenta que su principal actividad se centra en la generacion de
energia eléctrica y en las telecomunicaciones y sin perder de vista que se trata de un instituto tecnolégico
en el que se desarrollan actividades de |+D+i. Las prestaciones de los dispositivos mdviles actuales y el
alcance que implica el poder ejecutar una aplicacidon determinada en un momento especifico tiene en la
actualidad una principal relevancia con lo que los aplicativos mdviles se plantean como un elemento mas
en las actividades de ITER, S.A.

De este modo, y relacionado con las EERR, surgieron aplicaciones como Eco-Calc, una calculadora de
ahorro energético o Isla 100%, un juego destinado a profesores, educadores y dinamizadores para
divulgar jugando la importancia que las energias renovables tienen en territorios insulares.

En el drea de las telecomunicaciones surgieron aplicaciones como gisTEL mobile, para la gestion del
inventario de los elementos geo-posicionados del Proyecto ALiX y su representacion a través de la
Realidad Aumentada.

Como centro de investigacidn se estudiaron los componentes propios de los dispositivos méviles actuales
para obtener datos en tiempo real, procesarlos y obtener conclusiones. Asi surgié la aplicacidon para la
deteccidn de caidas Fade, Fall Detector.

BB M Departamento de Desarrollo

Aplicaciones totales: 12
De las cuales:

- Android: 9

- i0S:1

- Multiplataforma: 4

De interés

+25.000

descargas
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DiLO, Dispositivo Locutivo, es un comunicador para Android que permite a un usuario con diversidad funcional la locuciéon, mediante su
terminal mévil, de frases ajustable a sus circunstancias y rutinas particulares.

Las frases, agrupadas en categorias para facilitar su clasificacidn, pueden ser reproducidas en el altavoz del dispositivo o combinadas para
DiLO crear y enviar mensajes de SMS o de email. El comunicador esta gestionado por un usuario administrador que configura sus contenidos
para el posterior uso por parte del usuario final.

Tecnologia

Enlaces

Programa
Proyecto

Socios

Significativo

Lineas Futuras

BB M Departamento de Desarrollo

Java + SQLite + XML

e http://dilo.iter.es/

s/details?id=es.iter.tica.comunicador
PCT-MAC 2007 — 2013 Cooperacién Transnacional
TICa, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Accesibles.

SINPROMI, Sociedad Insular para la Promocidn de las Personas con Discapacidad S.L.
IDSA, Instituto de Acc¢do Social.
SEARA de TRIGO

Actualmente +5.000 instalaciones.

Creacion, implantacién y administracion de una red social colaborativa para el intercambio de frases.
Descarga e instalacion on-line de paquetes de frases que ayuden a un determinado usuario a desempenar una
labor concreta: Edificios oficiales, tramites administrativos, aeropuertos, viajes, etc.
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Constructor de frases
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Eco-Calc

ectos Destacados. Aplicaciones moviles

La aplicacion para smartphones Eco-Calc es una de las principales novedades desarrolladas dentro del proyecto PROMISE para la Agencia
Insular de Energia de Tenerife, AIET. Ha sido disefiada como una herramienta de apoyo a las personas que quieran tener un hogar mas
sostenible.

La aplicacién se muestra como un recorrido virtual donde se identifican distintas medidas de ahorro aplicables en cada una de las estancias.
Estas medidas estdn concebidas para no suponer un esfuerzo econémico sino mas bien un cambio de habitos. Durante el recorrido virtual
se va respondiendo a unas sencillas preguntas que plantean los cambios antes mencionados, acciones faciles que uno estaria dispuesto a
realizar para conseguir un ahorro de energia.

Tecnologia Java + SQLite

Enlaces e http://ecocalc.iter.es/.
e https: . . s/details?id=com.promise.ecocalc.

Programa Inteligent Energy Europe.
Proyecto Promise, Promoting best practices to support energy efficient consumer behaviour on European islands.

Socios INNOVA, Innova S.p.A.
SEA, Samsg Energy Agency.
EAI, Energy Agency Iceland.
AEA, Aegean Energy Agency.
FORVENTI, Forventi Media Limited.

Lineas Futuras Mejora en los algoritmos de cdlculo de la eficiencia en el ahorro energético y presentacion final de resultados.
Interfaz preparada para generar cualquier tipo de aplicativo movil para la presentacién de encuestas.
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Listado de viviendas

‘

PROMISE - Promating best practices to support energy effic
consumer behaviour on European islands

Eco-Calc
EcoCalc

Promise
i), Tenerife (Espanal, Sar
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S Matros cuadrados
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Superfisie: 80m

"
@ Combiar e lavavaiillss por uno de clase A
Usa aire acondicionada
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Modo Nocturno es una aplicacién desarrollada para dispositivos méviles Android cuya finalidad es convertir el smartphone en un reloj
e nocturno inteligente para que el usuario pueda consultar rdpidamente la hora perturbando lo minimo posible su descanso.

La consulta de la hora por la noche se realiza agitando suavemente el teléfono o presionando el botdn de encendido. De este modo se
Wode nociurne activa la reproduccidn por voz de la hora y se presenta el reloj en pantalla de forma agradable; disminuyendo automaticamente el brillo del

Modo nocturno  iSPOSsitivo movil.

Este proyecto se realizé con el objetivo de establecer un punto de partida en el desarrollo de aplicativos mdviles interactuando con el
mayor nimero de sensores presentes en los smartphones:

Acelerémetros.
Girdscopos

Sensores de proximidad.
Sensores de luz.

Tecnologia Java + SQLite
Enlaces : . . s/details?id=com.iter.nightmode

Proyecto Interno ITER.

Lineas Futuras Mejoras sustanciales e incremento de las funcionalidades establecidas.
Posible estudio de una versién PRO no gratuita con funcionalidad especial.
Integracion de audios relajantes para la incorporacion al sueio.
Inclusidn de otros sensores, ademas del aceleréometro.
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Modo nocturno
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Actualmente, la mayoria de los smartphones disponibles en el mercado cuentan con un set de sensores capaces de aportar informacion
relevante para la deteccidn de determinadas actividades; GPS, acelerémetros, giréscopos, magnetometros y demas.

De este modo se desarrollé un algoritmo inteligente capaz de detectar la caida de una persona de acuerdo a las lecturas en tiempo real de
los sensores del dispositivo mévil y se integrd en una aplicacion Android para la deteccién de incidentes de este tipo.

Fade Fade, que es capaz de ejecutarse en segundo plano, una vez detecta una posible caida emite una sefial de alarma para que el usuario
intervenga y verifiqgue que se encuentra bien, en caso contrario, el sistema automaticamente se pone en contacto con la persona que el
usuario haya predefinido mediante cualquiera de los medios disponibles: SMS, MMS, llamada telefénica, e-mail, aplicaciones push-mail
(tipo WhatsApp) enviando ademds la localizacién del dispositivo a partir del GPS o mediante triangulacion de antenas.

Tecnologia Java

Enlaces e http://fade.iter.es

e https: . . s/details?id=com.iter.falldetector

Proyecto Interno ITER.

API Se ha desarrollado una APl para Java y Android con el algoritmo de deteccidon de caidas para ser utilizado por
desarrolladores de otras aplicaciones.

Lineas Futuras Incorporacion de mas escenarios en los que pueda ser utilizado.
Parametrizacién avanzada en version PRO.
Inclusion del algoritmo en wearables + Tizen.
Interfaz web de centralizacion de estaciones moéviles.

Significativo Algunos colectivos han mostrado interés en la aplicacidn.
La aplicacion ha sido referenciada a nivel informativo por multiples medios de comunicacidn incluyendo entre
ellos a Antena 3 Canarias y a la Television Canaria (RTVC) que emitieron sendos reportajes sobre la misma.
Actualmente tiene: +10.000 descargas.
Se han desarrollando cuatro proyectos en base a Fade con clientes externos a ITER.
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Proyectos Destacados. Aplicaciones moviles

Il“ I"II |I” Aplicacién mévil multiplataforma para consulta y edicién de la aplicacidon web gisTel (descrita mds adelante en este documento).

GISTEL sisTel, Gestor de inventario de infraestructuras y servicios de telecomunicaciones es una aplicacion web para la gestién de CanalLink, D-ALIX
mobile ¢ T3, principales empresas que conforman los tres ejes del Proyecto ALIX.

isTel mobile s g . . .
J La aplicacion movil disefiada y desarrollada para la mejora de la operatividad del personal asignado para la supervisidon, control y

mantenimiento de las redes de telecomunicaciones del Proyecto ALiX destaca gracias a las siguientes funcionalidades:

e Geolocalizacién. Se geolocaliza la posicién de los elementos inventariados en un mapa en funcién de la ubicacidn del usuario y de
un radio de certidumbre seleccionado.

e Cddigos QR. Identificacion fisica de los elementos de inventario mediante la lectura de cddigos QR dispuestos en los mismos.

e Realidad Aumentada. Busqueda de arquetas, centros técnicos y locales haciendo uso de la realidad aumentada para una
localizacién mas precisa una vez el operario se encuentra en las inmediaciones.

Tecnologia e Servidor: Ruby on Rails + MySQL.
e Cliente: Phonegap + Html + JQuery mobile.

Destinatario Canalink.

Lineas Futuras e Actualmente se encuentra en fase de integracion con iOS.
e Se establecen las lineas de desarrollo futuras de acuerdo al crecimiento de la aplicacidn padre gisTel ademas de las
mejoras de acuerdo a los reportes de usabilidad y propuestas de los operarios.
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Proyectos Destacados. Aplicaciones moviles

Ev A Elder Mobility Angel (EMA) es una solucién mévil desarrollada para dispositivos Android y orientada a personas de edad avanzada. Este
I 'M colectivo suele tener dificultades de movilidad, pasan mucho tiempo solos en sus hogares y tienen cierto riesgo de sufrir accidentes. Esta

EMA aplicacién conecta sus teléfonos méviles con cuatro cuidadores previamente definidos, de forma que si saltan algunas de las siguientes

alarmas, automaticamente sus cuidadores son informados de inmediato:

Deteccion de caidas. El algoritmo, basado en Fade, es capaz de detectar si el portador del dispositivo movil ha sufrido una caida.
Radio de seguridad. Si el usuario abandona un radio de seguridad establecido entorno a su posicién.

Horas de seguridad. Si el usuario no se encuentra en un horario determinado dentro de un radio de seguridad establecido.

Baja bateria. Si el nivel de bateria del dispositivo del usuario se encuentra por debajo de un valor determinado.

EMA presenta dos tipos de interfaz de usuario:

e Easy version. Una interfaz sencilla a modo de Launcher para usuarios poco avanzados en dispositivos méviles. Esta se sitla en una
capa por encima del S.0. Android, mostrando Unicamente las fotografias de sus cuatro cuidadores para que, una vez presionadas,
realice una llamada al mismo. Ademas se muestran las aplicaciones Android seleccionadas por el usuario.

e Estdndar. Una interfaz avanzada, para usuarios mas expertos, que se integra totalmente con el sistema operativo siendo
transparente para el usuario el control de seguridad que EMA realiza sobre su persona.

Los cuidadores (4) pueden realizar llamadas al usuario que se auto-descuelgan pasado un tiempo predefinido y disponen de una plataforma
web desde la que pueden solicitar la ubicacion del usuario, planificar sus alarmas y las del resto de cuidadores con caracter semanal.

Tecnologia Aplicacidon Moévil: Java + SQLite.
Plataforma web: PHP + MySQL.

Enlaces http://ema.iter.es
http://www.eldermobilityangel.com

Destinatario Elder Mobility Angel, S.L.

Lineas Futuras e EMA Fase 2. Ampliacién del proyecto para su descarga y autogestion. Sin necesidad de operadoras ni empresas
intermediarias.
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. T-KUIDO es una solucién mdvil disefiada para dispositivos Android que te ayuda a cuidar de tus seres queridos y que ellos cuiden de ti. T-
( -I-_k} KUIDO envia automaticamente notificaciones de seguridad a las personas autorizadas para que puedan acceder a informacién crucial del
_ usuario y ayudar en momentos de riesgo para su seguridad personal. T-KUIDO provee de un espacio personal privado para el usuario, y
para cada uno de sus cuidadores, desde donde poder planificar alertas, realizar configuraciones, ver recorridos e generar informes. T-

T'ku Ido KUIDO avisa mediante notificaciones PUSH a los dispositivos méviles de los cuidadores sin coste alguno:

T-KUIDO Zona segura. Cuando el usuario abandona una zona considerada como segura.

Horas clave. Cuando el usuario se encuentra fuera de la zona segura a unas horas determinadas.
llocalizable. Cuando el dispositivo movil del usuario se encuentra ilocalizable durante un tiempo superior a media hora.
Baja bateria. Cuando el nivel de bateria del dispositivo del usuario se encuentra por debajo de un valor determinado.

Por su parte, los cuidadores:

e Conexion automatica. Cuando realizan una llamada al usuario, y pasado un tiempo predefinido, el dispositivo movil se auto-
descuelga y activa la funcién de manos libres, para que asi puedan saber lo que esta sucediendo y hablar con el interlocutor.
Localizacion. Pueden saber en todo momento la ubicacidn del usuario mediante su geo-posicionamiento en un mapa.

Recorridos. Pueden comprobar los recorridos que ha realizado el usuario las ultimas 8 horas en un mapa.

Planificar. Pueden planificar la notificacion de alarmas con caracter semanal.

Reportes. Pueden hacer consultas y conocer en todo momento las incidencias que el sistema ha ido almacenando.

Tecnologia Aplicacion Mdvil: Java + SQlLite.
Plataforma web: PHP + MySQL.

Enlaces http://www.tkuido.com
s/details?id=com.iter.tkuido

Destinatario ITER, S.A. + ODYSSEUS CONCEPTS, S.L.U.

Lineas Futuras Actualmente el sistema esta desarrollado en B2C y se pretende desarrollar para el modelo B2B.
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ISLA 100%

ectos Destacados. Aplicaciones moviles

Isla 100% es una aplicacidn multiplataforma para dispositivos méviles que, en forma de juego, expone la importancia del uso de las Energias
Renovables en los territorios insulares. El objetivo de este juego educativo es conseguir la maxima penetracidon de energias renovables en
una isla inicialmente dependiente de la energia convencional. El usuario deberd tener en cuenta que la penetracién de las energias
renovables en el sistema eléctrico debe realizarse sin dejar de satisfacer la demanda en todo momento, a unos costes razonables y
teniendo en cuenta los recursos existentes de la isla. Los tipos de energia renovables disponibles para su instalaciéon son: Edlica,
Fotovoltaica, Geotérmica y Almacenamiento. El juego consta de tres diferentes fases en las que su dificultad se ve incrementada y que se
corresponden con distintos escenarios posibles de islas. En cada una de éstas habra que tener en cuenta la poblacién y el consumo
energético de la isla, los recursos renovables que posee y el presupuesto con el que se parte y como sera vendida la energia producida. El
juego se ha desarrollado de forma que fuese compatible con las tecnologias madviles (i0OS y Android) ademas de una versién web.

Enmarcado en el Proyecto Isla Renovable en la convocatoria de ayudas para el fomento de la cultura cientifica, tecnoldgica y de la
innovacion de la Fundacién Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia del Ministerio de Economia y Competitividad (FECYT) del afio 2014.

Tecnologia Android: Java + HTML + JS
iOS: Objetive C + HTML + JS
Web: HTML + JS

Enlaces http://islal00.iter.es

://proyectoislarenovable.iter.es/el-juego/jugar
s://play.google.com/store/apps/details?id=com.iter.islarenovable

https://itunes.apple.com/app/id903356462
Programa FECYT. Convocatoria de ayudas para el fomento de la cultura cientifica, tecnoldgica y de la innovacion 2014.

Proyecto Isla Renovable.

Socios e AIET, Agencia Insular de Energia de Tenerife.

Lineas Futuras e Mejora de la jugabilidad entorno al modelo establecido.

De Interés Actualmente la aplicacidn +5.000 descargas.
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En el marco del proyecto "La Energia despierta el atractivo de El Pris, EL PRIS SOSTENIBLE" y con el objetivo de promocionar la zona
costera en la isla de Tenerife asociada a la idea de pesca artesanal y eficiencia energética, surge la aplicacion para dispositivos méviles
EE P? Android, PRIS Tenerife.

- PRIS Tenerife permite a los pescadores de la zona de El Pris publicitar de manera gratuita las capturas de cada jornada incluso antes de
llegar a puerto. De este modo el consumidor dispone de una puerta directa a la lonja desde su propio dispositivo mdvil y sin necesidad de
moverse de casa.

PRIS Tenerife

Una sencilla aplicacién que conecta de forma directa al pescador y al consumidor y que se puede descargar de forma gratuita desde
Google Play.

El desarrollo de PRIS Tenerife ha sido posible gracias al Proyecto “La Energia despierta el atractivo del Pris. Promocion de la zona costera
El Pris asociada a la idea de Pesca Artesanal y Eficiencia Energética” y enmarcado en la convocatoria de “Solicitud de Ayuda al Eje 4 del
Fondo Europeo de la Pesca. Zona 4 Isla de Tenerife” del afio 2013.

Tecnologia Android: Java + HTML + JS
Web: HTML + JS

Enlaces http://elprissostenible.iter.es

http://pristenerife.iter.es
s/details?id=es.iter.elpris nativo

Programa Solicitud de Ayuda al Eje 4 del Fondo Europeo de la Pesca

Proyecto La Energia despierta el atractivo del Pris. Promocién de la zona costera El Pris asociada a la idea de Pesca Artesanal
y Eficiencia Energética.

Socios AIET, Agencia Insular de Energia de Tenerife.

Lineas Futuras Desarrollo de funcionalidades que optimicen el rendimiento del trabajo de los pescadores e implique un aumento
de las ventas de los mismos.
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Why Tenerife es un proyecto destinado a fomentar el desarrollo econdmico, social y cultural de Tenerife, mediante la puesta en marcha
de acciones que favorezcan la creacién de un sélido tejido empresarial y comercial en la isla. Su objetivo es el de aunar esfuerzos, desde

los sectores publicos y privados para dar a conocer las enormes ventajas con las que cuenta el territorio insular con el fin de exportar sus
D valores y lograr la llegada de empresas que encuentren en Tenerife un lugar ideal para invertir y situarse.

Su conectividad aérea y maritima, su conexién digital intercontinental, su red interna de transporte, sus importantes ventajas fiscales, y el
mejor clima del mundo hacen de Tenerife, el lugar que turistas y empresarios estaban buscando. Why Tenerife? Aqui tienen la respuesta.

Why Tenerife

Enmarcado en este Proyecto se desarrolla la aplicacion para dispositivos moviles Android e iOS basada en realidad aumentada y cuyo
objetivo es convertirse en una herramienta sencilla dedicada a la divulgacién de las lineas de actuacién de Why Tenerife. Esta app es
capaz de identificar patrones mediante la camara disponible en los dispositivos mdviles y presentar mediante realidad aumentada
informacién relacionada con el mismo patrén. De este modo se dispone de dos modos de reconocimiento.

1. Identificacidn de patrones mostrando informacién relativa a estos.
2. ldentificacion de patrones que, a modo de juego, resuelvan las piezas de un puzle.

La aplicacidn esta disponible para su descarga gratuita en los repositorios de aplicaciones méviles de Google y de Apple.

Tecnologia Android: Java
i0S: Objetive C.

Enlaces ://whytenerife.iter.es
s://play.google.com/store/apps/details?id=com.iter.whytenerife

https://itunes.apple.com/app/whytenerife/id956545182
Destinatario Why Tenerife. http://www.whytenerife.com

Lineas Futuras Inclusidon de herramientas e informacién relevante de Why Tenerife con el objeto de que sea un instrumento de
utilidad para sus usuarios.

BB M Departamento de Desarrollo 32


http://whytenerife.iter.es/
https://itunes.apple.com/app/whytenerife/id956545182
http://www.whytenerife.com/

Proyectos Destacados. Aplicaciones moviles

whqlenerileD \uhulenerileD whurenerile[j
x » 4 X Y
WE HAVE LOTS OF TOC

\‘ ! /
~ - TO HELP YOU (
- - YOUR BUSSIN
- ~

whytenerife(_ /=N

SCAN & DISCOVER

whytenerife() whytenerife()

whqD

& g O
oc;?%o

BB M Departamento de Desarrollo 33



ectos Destacados. Aplicaciones moviles

Cédmaras de Trafico de Tenerife es una aplicacién para dispositivos moviles Android e iOS que muestra las cdmaras de la red de carreteras
del Cabildo Insular de Tenerife habilitadas para el control del tréfico y con el objeto de mostrar informacién en tiempo real del estado de

’ las carreteras a los conductores.

\
En esta primera versidn se muestran las cdmaras bajo dos modos diferentes; una en forma de mapa para que el conductor pueda

consultar el estado de las carreteras de forma inmediata y un segundo modo que muestra las cdmaras de trafico cercanas a su posicién y
Camaras de Traficode  S€gUN la trayectoria que lleve. Este segundo modo ayuda al usuario a identificar el estado de la carretera de forma automatica segun se

Tenerife va aproximando a las cdmaras de trafico dispuestas en la via publica. Se recomienda el uso responsable de la aplicacion y se recuerda a
los usuarios que esta prohibida la manipulacién del terminal mévil por el conductor del vehiculo durante su circulacion.

ITER, S.A. se exime de cualquier responsabilidad derivada por el mal uso de esta aplicacion mavil.

Tecnologia Android: Java + HTML + JS
iOS: Objetive C + HTML + JS
Web: HTML + JS

Enlaces https://play.google.com/store/apps/details?id=es.iter.camarastenerife
https://itunes.apple.com/app/id992468909

Destinatario Cabildo Insular de Tenerife

Lineas Futuras Incorporacién de nueva funcionalidad para hacer mas usable la gestion de la informacion de la red insular de
carreteras.
Incorporacion de aforos y sugerencias para optimizar la circulacion de trafico.
Incorporacion de SMV para el control de posicidon de vehiculos.
¢Dénde aparqué?

De Interés Actualmente la aplicacion tiene +2.000 descargas.
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El Proyecto AiSoVol (Solucién de generacidn fotovoltaica para su uso como material constructivo alternativo en la edificacidn) propone el
desarrollo experimental, la fabricacién y el ensayo en un entorno controlado de un panel fotovoltaico modular, integrable y polivalente,
capaz de facilitar su utilizacion como elemento arquitectdnico. Asi, se implementara la fabricaciéon de un médulo fotovoltaico “plug&play”

AiSoVol en base al disefio.
AiSoVol APP AiSoVol app es una aplicacidn para dispositivos mdviles, y navegadores web, capaz de ofrecer varias configuraciones de los médulos en
funcién de la produccion de energia y el paso de luz para los diferentes tipos de superficies introducidas por el usuario. Ademas, permite
generar informes para comparar las distintas configuraciones y obtener un resumen de todas las ventajas que aportan los médulos AiSoVol.

El Proyecto AiSoVol esta financiado por el Ministerio de Economia y Competitividad, dentro del Programa Estatal de |+D+i orientada a Retos
de la sociedad, Reto 3: Reto energia segura, eficiente y limpia. En el proyecto, que se inicid el 1 de octubre de 2015 y finalizard el 30 de
septiembre de 2018, participan como socios el Instituto Tecnoldgico y de Energias Renovables, S.A. (ITER) como coordinador y el Centro
Nacional de Energias Renovables, Fundacién CENER-CIEMAT.

Tecnologia Web: HTML + JS

Enlaces http://aisovolapp.iter.es
http://aisovol.iter.es

Programa Programa Estatal de |+D+i Orientado a los Retos de la Sociedad

Proyecto Proyecto AiSoVol. Soluciéon de generacidn fotovoltaica para su uso como material constructivo alternativo en la
edificacion.

Socios e Centro Nacional de Energias Renovables, Fundacion CENER-CIEMAT
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APLICACIONES DE ESCRITORIO

Una aplicaciéon Desktop, también llamada de Escritorio, es aquella que se instala en el ordenador del
usuario y que es ejecutada directamente por el sistema operativo.

En este contexto se desarrollan soluciones de software que exijan de caracteristicas especificas y de
requerimientos de rendimiento elevados.

En el marco de un Proyecto Internacional financiado con Fondos Europeos, se comenzé el desarrollo de
dos aplicaciones:

- Un procesador de texto adaptado a personas con diversidad funcional. Se disefié de forma que
fuese multiplataforma, es decir independiente del sistema operativo sobre el que se ejecuta, para
gue fuese compatible con Microsoft Windows, Linux y Mac OS. Y que presentase caracteristicas
especificas que hicieran de éste un procesador de texto util y funcional combinando los
elementos habituales de cualquier procesador de texto con caracteristicas especiales que
ayudasen a su utilizacion.

- En segundo lugar se desarrollé una aplicacién que hacia uso del dispositivo Kinect de Microsoft,
un dispositivo capaz de reconocer el cuerpo humano y su movimiento en el entorno. Este
periférico, que salié al mercado en noviembre de 2010 para la video-consola de juegos Microsoft
XBOX, no estaba disponible para ser utilizada en ordenadores PC cuando se comenzd con el
desarrollo, en el afio 2012, de una aplicacidn para la consecucién de ejercicios fisicos y cognitivos
de usuarios con diversidad funcional que estuviesen previamente disefiados por un educador o
terapeuta.

Tras estas primeras aplicaciones, se continud con la incorporacidn de mejoras sustanciales asi como el
desarrollo de otras aplicaciones mas evolucionadas.

BB M Departamento de Desarrollo
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e Aplicaciones totales: 4
e De las cuales:

- Windows: 3

- Multiplataforma: 1

De interés

Todas las aplicaciones estan disponibles
para su descarga gratuita.

Actualmente adapro tiene +30.000

descargas.
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ADVANT | Advanced Therapeutics, es una plataforma destinada, principalmente, a la rehabilitacion fisica y al entrenamiento cognitivo
mediante la realizacion de ejercicios que impliguen un movimiento por parte del usuario.

Mediante la utilizacidn de Kinect de Microsoft ©, un dispositivo capaz de reconocer el cuerpo humano y su entorno, ADVANT permite la
interaccion con sistemas de informacion sin necesidad de mantener contacto fisico con los sistemas de control tradicionales.

ADVANT La potencia de ADVANT reside en su capacidad de generar ejercicios, es decir, no es una plataforma estatica en la que los ejercicios o juegos
estdn completamente definidos e integrados, sino que permite la implementacién de estos mediante un configurador que hace sencilla
esta tarea. Esta caracteristica ofrece la posibilidad de crear ejercicios adaptados a las necesidades de los usuarios y servir como

herramienta para la mejora de la calidad de vida de personas con diversidad funcional.
El configurador de ejercicios se denomina ADVANT-ED | ADVANT-Editor.

Tecnologia e ADVANT: .NET + C# + WPF + XML.
o ADVANT-ED: .NET + C# + XML

Enlaces http://advant.iter.es

Programa PCT-MAC 2007 — 2013 Cooperacion Transnacional.

Proyecto TICa, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Accesibles.

Socios e SINPROMI, Sociedad Insular para la Promocion de las Personas con Discapacidad S.L.
e |DSA, Instituto de Acgdo Social.
e SEARA de TRIGO.

Lineas Futuras Las mejoras de la aplicacion se establecieron en el proyecto Tango:H.
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Tango: H
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Tango: H (Tangible Goals: Health) es una plataforma de rehabilitacidn motora y cognitiva social destinada a nifios hospitalizados y con
diversidad funcional.

Tango:H basa su tecnologia en el uso de Kinect de Microsoft©, un dispositivo que mediante una cdmara RGB y un sensor de profundidad es
capaz de reconocer el cuerpo humano y su entorno interactuando con los sistemas de informacion sin necesidad de tener contacto fisico
con los sistemas de control tradicionales. Tango:H tiene dos modos basicos de juego: Individual y multijugador. A su vez, el modo
multijugador nos permite tener hasta dos jugadores al mismo tiempo jugando de manera colaborativa, competitiva o secuencial.

La potencia de Tango: H reside en su médulo de disefio de actividades. El disefiador que se distribuye con la aplicacién nos permite crear
ejercicios que se adapten perfectamente a las necesidades de los jugadores, tanto a nivel cognitivo como motriz, de este modo, podemos
crear ejercicios que sean educativos, ludicos, de rehabilitacion o una mezcla de todos ellos, pudiendo hacer modificaciones rapidas y casi al
momento si fuera necesario.

Tecnologia e Tango:H: .NET + C# + WPF + XML.
e Tango:H designer: .NET + C# + XML

Enlaces http://tangoh.iter.es

Proyecto SALUD-in, “Plataforma de rehabilitacion virtual interactiva basada en videojuegos sociales para la salud y la educacion
fisica y en técnicas de interaccién natural”. Finalmente y dada su versatilidad se incluyé también como herramienta en
los proyectos VIDEM, “Desarrollo de habitos saludables y la educacién fisica a través de Videojuegos Educativos

Motores para Ninos y Adolescentes Hospitalizados” y en SAVEH, “Servicio de Apoyo Virtual Educativo Hospitalario”.

Destinatario Convenio de Colaboracién Marco entre ITER y la ULL. Grupo de Investigacion Interaccidn, Tecnologia y Educacidn (i-
TED) del Departamento de Ingenieria de Sistemas y Automatica y Arquitectura y Tecnologia de Computadores de la
Universidad de La Laguna.

Lineas Futuras e Servidor nube para la centralizacion de usuarios, datos, ejercicios, etc.
e Integracion de otros periféricos en el sistema.
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Adapro es un procesador de texto multiplataforma adaptado a personas con diversidad funcional orientado basicamente para:

e Aplicar criterios especificos que contribuyan al uso de un procesador de texto segun la diversidad funcional del usuario.
e Establecer, mediante tareas previamente configuradas, rutinas que ayuden al usuario en la mejora de su especificidad.
e Preparar a los usuarios con diversidad funcional en el uso de procesadores de texto mas avanzados.

Adapro es un procesador de texto multiusuario que trata de estar enmarcado en los criterios de usabilidad actuales; en los que el usuario
se abstrae totalmente de la gestion de sus documentos, pasando activamente a la generacién de los mismos. Ademas de un procesador de
texto, Adapro puede ser utilizado como herramienta de mejora de la disfuncién del usuario mediante la utilizacion de teclados virtuales que
representan tareas previamente configuradas y adaptadas al usuario por un educador o terapeuta.

Tecnologia Java + SQLite + XML

Enlaces e http://adapro.iter.es
e http://sourceforge.net/projects/adapro,

Programa PCT-MAC 2007 — 2013 Cooperacion Transnacional.

Proyecto TICa, Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn Accesibles

Socios SINPROMI, Sociedad Insular para la Promocidn de las Personas con Discapacidad S.L.
IDSA, Instituto de Acgdo Social.
SEARA de TRIGO.

Lineas Futuras Establecer nuevas funcionalidades especiales y de posibles teclados