
El proyecto ISLA RENOVABLE pretende difundir la importancia 
que las Energías Renovables tienen en los territorios insulares, 
debido a las singularidades asociadas a los sistemas eléctricos 
aislados. Nos planteamos como reto acercar a la población 
no especializada las tecnologías asociadas a la generación 
energética con energías renovables, los factores que influyen 
en su nivel de penetración en el sistema eléctrico y los 
beneficios medioambientales y económicos que su uso tiene 
en territorios insulares.

El juego interactivo de simulación ISLA 100%, una Aplicación 
Móvil que estará disponible tanto para dispositivos con sistema 
operativo Android como iOS, en idioma español e inglés. En 
ISLA 100% el usuario partirá de una isla virtual alimentada 
exclusivamente por fuentes de energía convencionales y 
su objetivo será conseguir la mayor penetración posible de 
energías renovables en el sistema eléctrico, satisfaciendo 
siempre la demanda energética de la isla.

Agencia Insular de Energía de Tenerife
Polígono Industrial de Granadilla, s/n

38600 - Granadilla de Abona
Santa Cruz de Tenerife - España

islarenovable@iter.es
http://proyectoislarenovable.iter.es
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54,44% 45,56%

Presupuesto disponible
22,087.85€

Año 6

59,62% 40,38%

Coste final de la energía
0,18 €/kWh

Año 12

ESTADÍSTICAS

Resultados de la partida

Penetración de EERR (%): 61.55%

Emisones de CO2 evitadas: 1.045.956 T

Coste final de la energía: 0,1 €/kWh

Años: 7,2

Puntuación:

RANKING GRÁFICAS

¡Enhorabuena, has conseguido el objetivo! Has desbloqueado la ISLA 3.

Datos iniciales

500.000 habitantes

2.163,13 GWh

Precio de mercado

76,83 M€

Iniciar

ISLA 2

500.000 habitantes

2.162.100 MWh

500.000 habitantes

Nivel de dificultad

Android:iOS:

D
ES

C
A
RG

A


