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Supercomputación



Supercomputación

Resolver problemas que exceden la capacidad de un 

ordenador
• Tardarían demasiado

• Demasiado grandes

Solución: Paralelizar
• Dividir el problema

• Utilizar una máquina de mayor capacidad

• Resolver muchas veces el mismo problema



Computación Serial vs Paralela

Problema: Hacer 10 sándwiches mixtos

Sandwich:
1. Rebanada de pan

2. Loncha de jamón

3. Loncha de queso

4. Rebanada de pan



Solución Serial



Solución paralela



Problemas grandes

Memoria compartida
• Todos pueden acceder a la información

Memoria distribuida
• Cada uno puede acceder a parte de los datos



TeideHPC



• 3 Fat nodes Fujitsu Primergy RX500

• 4xIntel Xeon E5-
4620/10C/16T/2,2GHz/16MB

• 256 GB memoria DDR-3 1600

• 2xHDD 500 GB RAID 1

• Gestión remota avanzada

• 4xEth 1 Gbps

• 1xInfiniband QDR

TeideHPC

Nodos Fujitsu Primergy

CX250 sobre chasis CX400
• 1028 Plataformas Sandy Bridge

• 2xIntel Xeon E5-2670/8C/16T/2,6 
GHz/16MB

• 32 GB memoria DDR-3 1600

• HDD 500 GB

• Gestión remota avanzada

• 2xEth 1 Gbps

• 1xInfiniband QDR

• 72 Plataformas Ivy Bridge
• 2xIntel Xeon E5-

2670V2/10C/20T/2,5 GHz/25MB



Almacenamiento y Redes

Almacenamiento basado en tecnología NetApp
763,20 TB HDD - 500 TB netos

Configuración dual:
Discos SAS 450 GB 15KRPM

Discos SATA 3TB 7.5KRPM



TeideHPC



TeideHPC

Predicciones meteorológicas

• Generación de energía eólica

• Dispersión de humo volcánico

• Generación de energía solar fotovoltaica

Bioinformática

Dinámica de fluidos (CFD)

• Aerodinámica, aeroacústica

• Diseño industrial



TeideHPC

Astrofísica

• Composición solar

• Estimación de Parámetros Cosmológicos

• Análisis de observaciones solares espectro-
polarimétricas

Ciencias de la computación

Cloud computing

Render



Cine de animación



Película de animación



Película de animación



Componentes de un fotograma

Composición
• Fondo

• Personajes

Iluminación

Ángulo de la “cámara”



Proceso del fotograma



¿y la supercomputación?

60 min película

30 FPS

108000 fotogramas

108.000 fotogramas

4h de render /fotograma

~49,31 años

Usando 400 máquinas

~0,12 años

45 días



Atrapa la bandera

• 404 VMs

• 20,8 TB HDD

• 12,8 TB RAM

• 12800 cores



Ozzy

• 360VM

• 50TB HDD

• 23TB RAM

• 11520 cores
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